
 
NATIQ AGHAYEV 

LEVEL ARTIST / ENVIRONMENT ARTIST 
Environment Art · World Building · Procedural Workflows · Hard Surface Modelování · Modularita 
Portfolio: Space Engineers 1 · Space Engineers 2 · www.defonten.com · Email: defonten@gmail.com ​
Prague · Czech Republic · 773 545 384​
 

PROFIL 
Senior 3D environment artist s více než 10 lety profesionální zkušenosti v herním vývoji a zkušenostmi s vedením art týmu, se 
specializací na tvorbu herních prostředí, world building a procedurální workflow. Na projektech Space Engineers a Space Engineers 
2 mám praktickou zkušenost s tvorbou herních prostředí od vizuálního návrhu přes terrain, modulární assety a materiály až po 
implementaci v interním herním editoru. Mám rozsáhlé zkušenosti s modulární tvorbou, LODy, optimalizací, kolizemi a lightingem. 
Při tvorbě lokací úzce spolupracuji s level designéry s důrazem na gameplay, navigaci hráče, vizuální čitelnost a uvěřitelnost 
prostředí. Vedle praktické tvorby herních prostředí mám zkušenosti také s vedením artistů a nastavováním produkčních postupů. 
 

KLÍČOVÉ DOVEDNOSTI 
Environment & Level Art​
World building, terrain, planetary environments, modular assets, 
hard-surface, composition, lighting, atmosphere, visual readability, 
player navigation. 

Technical Art​
LOD workflow, asset optimization, collision models, game-editor 
implementation, modular production, visual QA, technical problem 
solving. 

Procedural & 3D​
Houdini, World Creator, Substance Designer/Painter, Blender, 3ds 
Max, Maya, ZBrush. 

Game Development​
Level design collaboration, programmers & QA, internal tools, 
production workflows, Jira, mentoring, recruitment & onboarding.​
 

PROFESNÍ ZKUŠENOST 
Senior Environment Artist / Art Lead - Space Engineers 2 
KEEN SOFTWARE HOUSE · Prague · 2021 - 2026 
• Hands-on tvorba environment artu pro rozsáhlá planetární prostředí a herní lokace. 
• Terrain, povrchy, skalní a další environmentální prvky s důrazem na vizuální kvalitu, měřítko a uvěřitelnost. 
• Procedurální workflow v Houdini, World Creator a Substance Designer pro efektivní tvorbu rozsáhlých prostředí. 
• Modulární 3D assety, LODy a collision models včetně implementace a nastavení v interním game editoru (VRAGE3). 
• Spolupráce s level designéry s ohledem na gameplay, navigaci hráče, vizuální čitelnost a technické limity (LOD triangle count). 
• Kompozice prostoru, atmosféra, in-game lighting, visual QA a řešení produkčních problémů. 
• Mentoring, recruitment, onboarding a podpora efektivních art workflow. 
 
Senior Environment & Hard Surface Artist / Art Lead - Space Engineers 
KEEN SOFTWARE HOUSE · Prague · 2015 - 2021 
• Tvorba rozsáhlých 3D herních prostředí, terénu, struktur a environmentálních assetů. 
• Plně modulární hard-surface modely se sjednoceným měřítkem, funkcí, stylem a vizuálním jazykem. 
• Kompletní asset workflow od modelování a texturování přes optimalizaci až po implementaci v interním herním editoru (VRAGE2). 
• LOD série včetně low-poly variant s baked texturami; tvorba a nastavení collision modelů pro správnou funkci ve hře. 
• Terrain features a kontrola jejich vzhledu v reálném in-game lighting prostředí. 
• Spolupráce s level designéry na planetárních lokacích založených na planetary heightmaps, s důrazem na gameplay a navigaci. 
• Spolupráce s programátory, designéry a QA; mentoring, recruitment, onboarding a vizuální kontrola kvality. 

 
SOFTWARE 
3D / Procedural: Houdini, World Creator, Blender, 3ds Max, Maya, ZBrush · Texturing: Substance Designer, Substance Painter · 
Game / Production: Unreal Engine, interní game tools/editory, Jira · 2D: Photoshop, Illustrator 

 
JAZYKY 
Čeština: pracovní komunikace · Angličtina: fluent 

 
SPECIALIZACE​
Terén a prostředí · Hard surface modelování · Modulární assety · LOD a optimalizace · Nastavení kolizí · Implementace v herním 
editoru ·Osvětlení a atmosféra · Tvorba prostředí s ohledem na gameplay · Spolupráce s level designem a QA 
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